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Descripcion general

En este curso se proporcionaran las bases para el disefio e
implementacion de programas que resuelvan problemas al-
goritmicos bajo el paradigma de la programacién estruc-
turada. Para ello se estudiardn diversos ejemplos de pro-
blemas que pueden ser resueltos computacionalmente, asi
como los principales algoritmos de ordenamiento y bis-
queda, tanto iterativos como recursivos. Todos los concep-
tos estudiados se implementaran utilizando un lenguaje de

programacién de alto nivel (e.g. Python o C).

Contenido sintético

1. Principios de programacion estructurada
Introduccién a la computacién y a las computadoras —
procesamiento de informacién — algoritmos — pseu-
docédigo — lenguajes de programacién.

2. Elementos de programacion

Introduccién — tipos de datos simples — estructuras
de control secuencial, selectivas e iterativas — procedi-
mientos, funciones y paso de pardmetros — bibliotecas
de funciones — tipos de datos estructurados — manejo
de archivos — disefio ascendente y descendente — do-

cumentacion.

3. Recursividad

Objetivo general

Plantear soluciones algoritmicas a problemas utilizando la
programacion estructurada.

Utilizar adecuadamente los tipos de datos simples, estruc-
turados y abstractos en el disefio de algoritmos.

Aplicar correctamente el disefio modular en la implemen-
tacién de algoritmos.

Familiarizarse con el uso de bibliotecas de funciones.

Algoritmos de ordenamiento y bisqueda

Algoritmos de ordenamiento por insercién directa y se-
leccién directa — biisqueda secuencial — biisqueda bi-
naria — algoritmos recursivos de ordenamiento y de

buisqueda.

Tipos de datos abstractos

Conceptos basicos — definicién e implementacién —
tipos de datos abstractos lineales (listas, pilas, colas) —

tipos de datos abstractos no lineales (4drboles, grafos).

Bibliotecas de funciones



Aspectos y criterios de evaluacion

El total de la calificacién se dividira como sigue:

Practicas y tareas 25%
Proyectos parciales  25%
Exposiciéon 10%
Proyecto final 30%
Asistencia 10%

Se tendran practicas semanales, tentativamente los dias
viernes, en donde se aplicaran los temas vistos a lo largo
de la semana. Estos ejercicios tendran que ser entregados
para su evaluacién.

Adicional a las tareas, se tendran dos proyectos parciales,
que consistiran en dar solucién a problemas especificos. La
demanda para resolverlos sera mayor que la requerida para
las practicas y tareas.

La exposicién serd sobre algin algoritmo de ordenamiento
o buisqueda, algtin tipo abstracto de datos o alguna biblio-

teca de funciones.

En el proyecto final se aplicardn todos los conocimientos
adquiridos durante el curso para dar solucién a algin pro-
blema especifico. Ademas de la entrega de los cédigos co-
rrespondientes, se tendrd que realizar una presentacion

oral del problema y su solucién.

La escala de calificacién serd de 0 a 10 y su equivalente en

letra es la siguiente:

recomendable que todas las actividades (practicas, tareas,
proyectos, ...) se entreguen en alguno de estos lenguajes;
sin embargo, existe lalibertad de trabajar con otro lenguaje
imperativo u orientado a objetos. En el segundo caso, serd

necesario informar al profesor del lenguaje que se utilizara.

Con relacién a la entrega de actividades, se presentan algu-

nas consideraciones minimas que deben tenerse en cuenta.

Para tener derecho a una calificacién aprobatoria, se de-
berdn entregar todas las actividades, sin importar su ca-
lificacién.

Cada tarea tendra una fecha limite de entrega. No se
aceptaran entregas posteriores.

Tareas iguales, muy parecidas o descargadas de internet,
total o parcialmente, seran anuladas; se calificard con
NA a quien tenga dos o mas tareas anuladas.

Se cuenta con un aula virtual, alojada en Virtuami
https://virtuami.izt.uam.mx/aulas/avmacca/

en donde se podran descargar algunos de los materiales
para el curso y enviar tareas.

Considerar los posibles inconvenientes que puedan sur-
gir (como la falta de internet o luz, o archivos demasiado

grandes) para la entrega puntual de las tareas.

<6.0 = NA Sobre la entrega de programas:

[6,7.8) = S

[7.7,89) = B 6. Se deberin entregar dos archivos: cadigo fuente y resulta-

>89 = MB dos.

7. Elcédigo fuente debera estar propiamente documentado;

Lenguaje de programacion incluir al inicio de cada archivo el nombre de quien en-
Como se menciond, todos los conceptos estudiados en cla- trega.
se se implementaran utilizando un lenguaje de programa- 8. Los resultados consisten en la salida del programa y se
cién de alto nivel, por ejemplo Python o C. Es altamente deberan entregar en un archivo en formato pdf.
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